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Cervantes y Figueroa. Rio Cuarto (Cba)

.\!, Colegio Tel: (0358) 462-7315

Da nte AI ig h ie ri colegio@danteriocuarto.edu.ar

Estimadas familias/ Care famiglie,

para afrontar la situacidn actual se ha creado una plataforma online a través de la cual
subiremos actividades de Castellano, Italiano e Inglés. En este periodo son adn mas
importantes la colaboracion y el compromiso de la familia para guiarlos y ayudarlos a gestionar
el tiempo. Las actividades propuestas son semanales, por lo que no es necesario realizarlas
todas el mismo dia. Estas, son de caracter obligatorio y deberdn ser realizadas en los
respectivos cuadernos, que se presentaran y corregiran cuando retomemos las clases
presenciales.

Dentro de los archivos PDF encontraran Links que los llevaran a videos, juegos y otros archivos.
Ante cualquier consulta estaremos respondiendo mails de lunes a viernes de 10:00 a 12:00.

Docente de Castellano, Maribel Piussi: piussimaribel@danteriocuarto.edu.ar
Docente de Italiano, Maria José Gagna: gagnamjose@danteriocuarto.edu.ar
Docente de Inglés, Arletta Santi: santiarletta@danteriocuarto.edu.ar

Quedamos a disposicién.
Saludos,

Docentes de Segundo Grado.

www.danteriocuarto.edu.ar/colegio


mailto:gagnamjose@danteriocuarto.edu.ar

Actwudad 1: ISEGUIMOS

APRENDIENDOI

“  MIRA LA TAPA DEL CUENTO:
v ¢DE QUE SE TRATARA ESTA HISTORIA?
v' ¢QUE SUCEDERA ENTRE ESTOS DOS PERSONAJES?

“  ESCUCHA EL CUENTO INGRESANDO A:
http://www.youtube.com/watch?v=3teLN10giD4.

“  RESPONDE EN TU CUADERNO:

1. ¢QUE SUCEDE EN LA HISTORIA?

2. ¢DONDE SUCEDE?

3. ¢CUAL ES EL PROBLEMA QUE DEBEN ENFRENTAR LOS ANIMALES?

4. ¢ALGUNA VEZ TE SUCEDIO LO MISMO CON TUS AMIGOS? éCOMO TE
SENTISTE?

5. ¢QUE APRENDIO EL TIGRE AL TERMINAR LA HISTORIA?

6. SI VOS FUERAS EL RATON, éHUBIERAS PERDONADO AL TIGRE? ¢ POR
QUE?


http://www.youtube.com/watch?v=3teLN1OgiD4

Actwidad 2: DIBUJA EL GATO CON

PULGAS EN TU
CUADERNO.

JUEGO: EL SACAPULGAS.

ESTE POBRE GATO ESTA LLENO DE PULGAS.PARA PODER SACARSELAS HAY

QUE OBTENER PUNTOS CON EL DADO.

----------------

.-’
* 1 pAp0 POR EQUIPO ¥ 1 GATO PULGOSO POR JUGADOR.

Como wueArR

* SE JUEGA EN EQUIPOS DE 2 A Y JUGADORES.

* POR TURNOS, CADA JUGADOR TIRA EL DADO ¥ TACHA EN SU
DIBUJO TANTAS PULGAS COMO PUNTOS SALTERON EN EL DADO.

* Juecan Y vuertas,

* GANA EL JUGADOR AL QUE LE QUEDAN MENOS PULGAS POR

......
...............

COPIA Y RESPONDE EN EL CUADERNO:

1- ¢CONTRA QUIEN JUGASTE?
2 - (QUIEN GANO?

3- éCUANTAS PULGAS TENIA TU GATO?............... ¢CUANTAS PULGAS
LE SACASTE?...cveeeenne. ¢CUANTAS PULGAS LE QUEDARON?...............

“ SIGUE PRACTICANDO LAS RESTAS EN

https://www.youtube.com/watch?v=mzZQQtcw1lUww



https://www.youtube.com/watch?v=mZQQtcw1Uww

Actwidad 3:

ORIGAMI.

“  CONTRUI UN TIGRE DE PAPEL SIGUIENDO LAS INSTRUCCIONES: /  Eloragami

[ provienede \
_ ‘ Japéon. Es el arte
2 de plegar papel
/-,\’\ f: \ paraformas
\  figuras. 4

W

PUEDES GUIARTE TAMBIEN EN
https://www.youtube.com/watch?v=culpadTEy94

®  PEGA TU TIGRE DE PAPEL EN EL CUADERNO.
©  ESCRIBI SI TE RESULTO FACIL O DIFICIL HACERLO Y POR QUE.


https://www.youtube.com/watch?v=cu1padTEy94
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JUEGO: LA SERPIENTE.

Actwidad 4:

“ CON LAS INSTRUCCIONES QUE YA TIENES PEGADAS EN TU CUADERNO,
JUGA ALGUNAS PARTIDAS A LOS DADOS.

® RECORDA QUE CADA PUNTITO DEL DADO AHORA TIENE UN VALOR DE
10 PUNTOS.

“ REGISTRA LOS CALCULOS QUE OBTUVISTE DEBAJO DE CADA RESULTADO.

10 20 30 | 40 50 60 70 80 90 | 100 | 110|120

PARA DESPUES DE JUGAR:

“ MEMORIZA LOS CALCULOS QUE SUMAN 10.

Ejenwvyplo: 7+3




