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Queridas familias: 

Nos encontramos nuevamente en esta semana para avanzar con los 

aprendizajes de nuestros niños/as. 

La propuesta es trabajar 

con una efeméride: 

2 de Abril “Día del 

Veterano y de los Caídos 

en la Guerra de 

Malvinas” 

Y les propongo una serie 

de juegos que tienen 

que ver con los 

contenidos trabajados 

en las  clases de diagnóstico para reforzar esos aprendizajes. 

Los mismos son  optativos pueden trabajar de manera relajada, ya que el 

objetivo es divertirnos y aprender. 

Ante cualquier duda, inquietud o consulta pueden escribir a mi correo: 

cobospamela@danteriocuarto.edu.ar 

Y el correo de la Sra. Directora Ana Belén si necesitan consultar 

bravoabelen@danteriocuarto.edu.ar  

¡Les deseo una excelente semana en familia! 

SEÑO PAME. 
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2 DE ABRIL: 

“Día del Veterano y 
Caídos en la Guerra de 
Malvinas” 
 

 Actividades:                                                                                
Fecha: 
Malvinas es un recuerdo doloroso, un reclamo 

con ardor. Desde la mente de los niños y de las 

niñas debe resultar difícil entender lo que sucedió. Podemos remitirlo a una situación 

familiar cotidiana: la impotencia y la bronca que sentimos cuando nos quitan algo 

que nos pertenece y que no nos es devuelto a pesar de nuestros reiterados pedidos. 

 

Para recordar un poco acerca de esta fecha tan importante te propongo: 

Mira con atención el siguiente video: 

https://www.youtube.com/watch?v=uqlvfZ64Ne8 

 

EL 
SOLDADO 
MAESTRO 

Esta es la historia de vida de un ex combatiente de Malvinas que era maestro en la 

Escuela Nº32 de Laferrére cuando tuvo que partir hacia las islas. Como fue todo muy 

rápido, no pudo despedirse de sus alumnos y les envió esta carta que hoy quiero que 

todos ustedes conozcan. 

http://edibaplayer.ediba.com/player2/pdf-viewer?file=http://edibaplayer.ediba.com/paquetes/006_mccto_arg/el_faro_del_fin_del_mundo_libro.pdf#page=17
http://edibaplayer.ediba.com/player2/pdf-viewer?file=http://edibaplayer.ediba.com/paquetes/006_mccto_arg/el_faro_del_fin_del_mundo_libro.pdf#page=17
https://www.youtube.com/watch?v=uqlvfZ64Ne8
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 Lee la siguiente carta que le escribió el maestro a sus estudiantes: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Escribile  una carta al soldado maestro Julio Cao contándole lo que sucede en la 

actualidad con nuestras Islas Malvinas. Puedes ayudarte con el siguiente video: 

https://www.youtube.com/watch?v=u7jhIxeFxLY 
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¡NOS DIVERTIMOS! 
 

Los siguientes enlaces te conducen a juegos que tiene 

que ver con el espacio curricular de Matemáticas. En 

esta ocasión trabajaremos las tablas de multiplicar y el 

uso de la recta numérica que también trabajamos en 

clase con la seño.  

El primer juego consiste en colocar los números teniendo en cuenta el 

dibujo que se presenta y pensando también si conoces esa tabla de 

multiplicar.  

Puedes jugar con toda la columna C que tiene que ver con la 

multiplicación de una y dos cifras, trucos para multiplicar, etc.  

https://la.ixl.com/math/4-grado/comprender-la-multiplicaci%C3%B3n 

El segundo juego consiste en representar enteros en la recta numérica. 

https://la.ixl.com/math/4-grado/representar-enteros-en-rectas-

num%C3%A9ricas 

Si quieres puedes anotar en una hoja cual fue el puntaje obtenido y el 

tiempo en el que lo lograste. 

¡ATENCION! Debes jugar en tiempos cortos ya que la página te pide 

suscribirte… Todos los días puedes jugar un poco. 

¡AnÍmate y suPERATE DIARIAMENTE! 
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DEJA VOLAR LA IMAGINACION 
 

Te propongo algunas técnicas creativas para inventar historias 

 

 

 

Por ejemplo: podemos empezar a escribir una historia con la siguiente 

pregunta: ¿Qué ocurriría si….. 

¿Qué ocurriría si un hombre se despertase 

transformado en escarabajo? 

¿Qué ocurriría si todos los ríos se echasen a 

volar? 

También podemos invertir los cuentos. Por ejemplo:  

Blancanieves no se encuentra con los 7 

enanitos sino con 7 gigantes ¿Cómo sigue la 

historia? 

 O podemos mezclar personajes:  

Caperucita se encuentra con Peter Pan  

Toma un lápiz y un papel y echa a volar tu imaginación, estoy 

segura que grandes y hermosas historias saldrán de tu cabecita 

¡Dale… vos podes! 
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